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Esta chamada estd dirigida a pessoas do Estado de Guanajuato e qualquer parte
do mundo interessadas em colaborar em algum dos 5 projetos que geram
beneficios para pessoas com deficiéncia e que formardéo parte do LABICMEX, um
programa de incubagdo e maturagdo de projetos ao longo de 10 meses, com o
objetivo final de serem ativados no Estado de Guanajuato, México.
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IntroducAo

O projeto de Inovacdo Cidada da Secretaria Geral Ibero-americana (SEGIB) e o Governo do
Estado de Guanajuato através do Instituto de Inovagao, Ciéncia e Empreendimento para a
Competitividade para o Estado de Guanajuato (Idea GTO), em conjunto com a Direcdo Geral
de Associacdes Internacionais (INTPA) da Comissdo Europeia, convocam a pessoas
interessadas em colaborar em projetos sobre “acessibilidade e autonomia de pessoas com
deficiéncia”, para sua incubacdo, maturacdo e ativacdo no Laboratdrio de Inovacao Cidad3,
LABICMEX.

O #LABICMEX contard com a colaboracdo da Agéncia Mexicana de Cooperacao Internacional
para o Desenvolvimento (AMEXCID), da Agéncia Espanhola de Cooperacdo Internacional
para o Desenvolvimento (AECID), do Governo do Estado de Guanajuato por meio do
Instituto Guanajuatense para as Pessoas com Deficiéncia, do Sistema para o
Desenvolvimento Integral da Familia, da Secretaria de Desenvolvimento Social e Humano,
da Secretaria de Saude, em conjunto com a Universidade de Guanajuato, o Grupo Social
ONCE, CIATEC, a Escola Nacional de Estudos Superiores/UNAM, e Njambre

Todas as pessoas interessadas em colaborar com os projetos selecionados para o #LABICMEX
deverdo preencher e enviar o formuldrio de acordo com as datas especificadas:

Abertura da chamada: 5 de julho de 2021
Encerramento da chamada: 18 de julho de 2021
Publicagdo de resultados: 23 de julho de 2021

Os resultados serdo publicados nas pdginas web de Inovacdo Cidada e de IDEA Guanajuato.

1. Objeto da chamada

Esta chamada esta dirigida a pessoas do Estado de Guanajuato, ou qualquer parte do
mundo, interessadas em colaborar em algum dos projetos selecionados para o #LABICMEX,
gue serd um programa de incubacdo e maturac¢do ao longo de 10 meses, para entdo serem
ativados no estado de Guanajuato, México.
Podem se inscrever nesta chamada:
® Pessoas do Estado de Guanajuato que se enquadrem nos perfis solicitados pelos
projetos. Cada projeto incorporara até um maximo de quatro (4) colaboradores de
Guanajuato.
® Pessoas de qualquer parte do mundo (incluindo México) que se enquadrem nos
perfis solicitados pelos projetos. Cada projeto incorporara até um maximo de dois (2)
colaboradores internacionais ou de outros estados do México.
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Os projetos nos quais vocé pode se inscrever como colaborador/a sao:

1. Con-Tacto

Impressao em 3D de objetos que permitem que criangas com deficiéncia visual os
conhecam através do tato, tais como monumentos, érgaos internos do corpo, animais,
ou obras de arte. O projeto, focado na area educacional, € acompanhado de um
programa de capacitagao em tecnologias de fabricagao digital para professores.

a)

b)

d)

e)

Maker com experiéncia em educagao.

Design de pegas em 3D e outros materiais. Serao desenvolvidas pegas especiais
para criangas com deficiéncia visual como ferramentas para as praticas de
aprendizagem.

Designer industrial.

Com experiéncia em comportamento de materiais e design de materiais
pedagdgicos — Exemplos de tarefas a realizar: desenvolvimento dos projetos
criados em conjunto com os usuarios e demais da equipe.

Especialista em educagdo especial deficiéncia visual (2).

Professores, educadores com experiéncia na aprendizagem de criangas com
deficiéncia visual. Exemplo de tarefas a realizar: aplicagdes e avaliagdes do uso
de materiais pedagdgicos inclusivos.

Gestao de projetos de empreendimento social.

Conhecimento e experiéncia na criacdo de modelos de negdcio, planos de acdo,
criagdo e captura de valor, orientagao a resultados.

Comunicagao social ou corporativa.

Experiéncia no desenvolvimento de plano de comunicagao integral, com
conhecimentos de edigao de imagens, videos e conteudo.

Elevagoes

Cadeira de rodas em pé destinada a criancas com paralisia cerebral e condicdes
semelhantes. Seu design permite a transicdo do corpo de uma posi¢do sentada a uma
vertical, além de permitir o deslocamento do usuadrio. Esta cadeira melhora as fungdes
digestivas, as atividades didrias e aumenta a autoestima.

a)

b)

Comunicagao social ou corporativa.

Experiéncia no desenvolvimento de plano de comunicagao integral, com
conhecimentos de edigao de imagens, videos e conteudo.

Design grafico e web design.

Com especializacdo em desenvolvimento web e plataformas de venda online,
além de realizar atividades de design editorial.

Profissional da satude especialista em biomecanica.

Com conhecimentos para validar o bom funcionamento da assisténcia técnica
voltada a pessoas com paralisia cerebral e condi¢cdes semelhantes, dos
desenvolvimentos experimentais propostos pelo projeto.
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d) Terapeuta ocupacional ou fisiatra.
De preferéncia com experiencias com criangas, especialmente com paralisia
cerebral, que permita analisar o estado atual da assisténcia técnica e que possa
oferecer elementos para a melhora da mesma.

e) Comercial (marketer) de dispositivos médicos.
De preferéncia voltado a produtos de ortopedia, protético, reabilitacdo ou afins
que tenha experiéncia com a relagao entre instituigdes privadas, empresas e
organizagdes governamentais.

f) Engenheiro/a industrial.
Com foco na otimizagdo de processos, materiais, traslados e tramites durante a
fabricacdo, montagem, envio e atendimento a usuarios.

Gekko Lab - autofabricantes

Proteses e produtos de apoio para membros superiores impressos em 3D. Estas
proteses de baixo custo e design personalizado sdo tanto mecanicas como de um
desenvolvimento inovador que permite a troca de gadgets com diferentes utilidades

para a pessoa dependendo da sua atividade.

a)

b)

d)

e)

Terapeuta ocupacional.

Com experiéncia no trabalho de reabilitagdo com criangas e pessoas com
diversidade funcional. — Tarefas a realizar: avaliacdo das usuarias e usuarios,
participagdo nos processos de co-design com elas/eles e acompanhamento da
evolucdo da solugdo desenvolvida.

Design industrial / Design de produto / Engenharia Industrial (2).

Com experiéncia em comportamento de materiais e ergonomia. — Tarefas a
realizar: desenvolvimento dos projetos criados em conjunto com as usuarias e 0s
demais da equipe. Analise dos requisitos e limites de funcionamento dos objetos,
evolucdo na sua utilizagdo, funcionamento interno de materiais e ensaios e
normas de qualidade.

Impressao 3D.

Com experiéncia em materiais complexos, design organico de alta complexidade
e capacidade resistente, e pds-produgdo. — Tarefas a realizar: apoio no processo
de co-design estabelecendo os limites nas capacidades de producdo e suas
possibilidades. Fabricacdao dos protétipos e objetos finais, conhecimento de
maquinarias, materiais, mecanica interna de materiais e pds-producao.
Desenvolvimento de protocolos de qualidade em producao.

Comunicagao corporativa e social.

Com experiéncia em projetos de inovagao social e comunidades colaborativas.
Para realizar projeto de estratégia de comunicagado interna, institucional, com
meios e redes. Criacao de narrativas e relatos. Apoio na coordenacao de fluxos
de documentagdo de processos de projeto.

Gestao de projetos de inovagao e coordenacao de equipes.

Com experiéncia em trabalhos colaborativos, grupos numerosos e com tomada
de decisGes horizontal. Habilidades de facilitagao em grupo. Realizaria a
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facilitagao na organizagao do trabalho interno, controle de fluxos de trabalho e
organizacdo de equipes. Relagdes institucionais e busca de financiamento.
Relacdo com outros nucleos e equipes, e coordenacao.

4. Marimba inclusiva

Dispositivo de ensino de musica para pessoas com deficiéncia auditiva, baseado na
marimba e outros instrumentos musicais, que com uma estrutura de videogame
utiliza sensores eletronicos, projecao de elementos visuais e dispositivos tateis que
por meio de vibracdes conseguem transmitir ao corpo o ritmo musical.

a)

b)

Educador/a ou pedagogo/a.

Com conhecimentos e experiéncia em pessoas com deficiéncia auditiva.
Musico/a.

Experiéncia em ensino de musica a pessoas com deficiéncia auditiva.

c) Design visual ou grafico.
Com interesse no trabalho de inclusdao de pessoas com deficiéncia.
d) Desenvolvimento eletronico.
Com conhecimentos em fabricacdo de placas de circuitos impressos PCB.
e) Gestao de projetos de empreendimento social.
Conhecimento e experiéncia em criacdo de modelos de negdcio, planos de acao,
criagdo e captura de valor, orientagao a resultados.
f) Desenvolvimento de software.
Com conhecimento em criagao de aplicativos para dispositivos moveis.
Minibot

Robo6 que ajuda a criancas e jovens com deficiéncia auditiva, aprendizagem lenta, ou
autismo a desenvolver suas capacidades de foco, aprender cores, aprender a escrever
e desenhar, operagdes matematicas, ao mesmo tempo que aproximar-se da robotica.

a)

b)

c)

Terapeuta ocupacional.

Experiéncia no trabalho com pessoas com aprendizagem lenta e autismo, bem
como na preparacao e gestdo de projetos de terapia inclusiva.

Pedagogo/a o educador/a.

Pessoa especialista no ensino de criangas com deficiéncia, aprendizagem lenta e
autismo. Baseada na sua experiéncia, realizar as melhores praticas para o
desenvolvimento de habilidades destas criancas e jovens por meio da robdtica e
da tecnologia.

Maker técnico.

Experiéncia em hardware livre baseado em Arduino e processing. Design de
pecas em 3D. Serdo desenvolvidos brinquedos e pegas especiais para criangas
com deficiéncia como meios para as praticas de aprendizagem.



d) Design grafico com experiéncia do usuario.
Experiéncia em desenvolvimento de marca e identidade. Conhecimento da
interface do usuario para aplicativo / plataforma.

e) Comunicagdo social ou corporativa.
Experiéncia no desenvolvimento de plano de comunicagao integral, com
conhecimentos e edicdo de imagens, videos e conteldo.

f) Desenvolvimento de interfaces web e méveis.
Ajudard no desenvolvimento da programacao de uma interface grafica para
criangas, esta interface grafica sera acompanhada de um robd baseado em
Arduino.

O LABICMEX é o 7° laboratdrio de inovagdo cidada da SEGIB que, nesta ocasido, apresenta
uma proposta inovadora que introduz adaptagdes por motivos da pandemia da COVID-19.
Isto permitiu melhorar o modelo LABIC ao inserir fases para a implantacdo dos projetos no
territério.

2. Metodologia do LABICMEX

ApOs a publicagao dos projetos selecionadas, se abre a presente chamada a colaboradores.
As pessoas selecionadas irdo juntar-se ao promotor/a do projeto, compondo assim a equipe.

A partir de entdo, comega o LABICMEX que sera realizado ao longo de 10 meses e se subdivide
em 3 fases: ideagdo, maturagao, ativagao. Durante todo este tempo os projetos serao
acompanhados pela organizagdo composta pela: equipe de Inovagao Cidada da SEGIB, equipe
do IDEA GTO e equipe de mentoria especializada em escalonamento de projetos.

FASE I. Ideagdo

Comeca no dia 26 de julho de 2021 com a formacgdo das equipes, suas primeiras trocas e a
capacitagdo em modelos de autossutentabilidade e escalonamento de projetos.

De 2 a 6 de agosto de 2021 sera organizado o laboratério de ideagao, em formato online,
onde sera trabalhado o design de melhorias e adaptagdes ao protétipo.

Também, durante esta semana, em conjunto com a organizacao, se trabalhara na proposta
de um plano de agao para sua maturagao durante os meses seguintes, e sua posterior ativagao
no Estado de Guanajuato.

FASE Il. Maturagéo

Esta fase se inicia em agosto com a primeira sessao de mentoria online na qual se trabalhara
a definigdo de um plano de agao e do orgamento a executar. A fase continua até o dia 15 de
novembro, momento da ultima mentoria.

Durante toda a fase, as equipes se concentrardo em executar o plano de acdo para a
maturagao dos seus projetos e no planejamento da sua ativagdo em Guanajuato, com o apoio
da equipe de mentoria, quinzenalmente, a distancia.
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A equipe de Inovacdo Cidada dara apoio continuo para gerenciar os aspectos logisticos,
administrativos e financeiros de cada um dos projetos. Enquanto isso, a equipe do IDEA GTO
fornecera apoio para a articulagdo com instituicdes, comunidades e diversos atores do
ecossistema de Inovagdo e Empreendimento do Estado.

FASE Ill. Ativagdo

Esta fase se inicia com a realizagdao do Laboratdrio de Ativagao do dia 23 de novembro a 3 de
dezembro de 2021 de maneira presencial® na cidade de Guanajuato (México). Ali os projetos
terdo a oportunidade de comegar a implantagao do piloto no territério em conjunto com as
instituicoes, comunidades e diversos atores do ecossistema de Inovacdao e Empreendimento
do Estado com o acompanhamento da organizagao.

Até o més de maio de 2022, os projetos poderdo continuar com ac¢des para consolidar sua
implantagao em Guanajuato, quando se entregara o relatério de resultados a organizagao.

3. Cronograma do LABICMEX
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projetos colaboradores langamento maturagio encerramento

Selegdo de Selegdo de Lab de Lab de
projetos colaboradores ideagdo ativagdo

Imagem 1. Aqui se especificam as atividades que serdo realizadas no LABICMEX. Chamada de projetos (24 a 30 de junho),
selegdio de projetos (5 de julho), chamada a colaboradores (5 a 18 de julho), evento de langamento (2 de agosto), laboratdrio
de ideagdo (2 a 6 de agosto), Incubagéo e maturagdo (7 de agosto a 15 de novembro), laboratdrio de ativagdo em Guanajuato
(23 de novembro a 2 de dezembro), evento de encerramento em Guanajuato (3 de dezembro).

4. Recursos técnicos e financeiros

A organizacdo proporcionard os seguintes recursos:

e Recursos de até 10.000 euros para cada projeto selecionado.

1 Por motivos da COVID serdo tomadas todas as medidas sanitrias e de convivéncia necessarias de acordo com o estado da pandemia nesse momento, para a seguranga dos

e das participantes.



Sera disponibilizado um valor maximo de 10.000 euros (impostos incluidos) a cada
projeto desde o inicio do programa que deverdo ser destinados aos investimentos
necessarios para a maturagdo e escalonamento do projeto. O orgamento serd
elaborado pela equipe do projeto com o apoio da organizagao.

e Mentoria especializada.
Havera uma equipe de mentoras e mentores especializados em empreendimento
social e escalonamento de projetos com os quais se estabelecerdao sessdes de
mentoria até o Laboratdrio de Ativagao, inclusive.

e Acesso a formagao.
Havera formagdes especificas na tematica de maturagao e escalonamento de projetos
com perfil social.

e Acesso a instituicdes e comunidades e especialistas.
Sera disponibilizado apoio para a identificagdo e articulagdo com institui¢cdes e
comunidades de interesse para a implantacdo dos projetos em Guanajuato.

5. O papel das pessoas colaboradoras

As pessoas colaboradoras sao quem trazem inovagao, por meio do seu conhecimento e
experiéncia, para gerar um maior valor agregado a ideia original do projeto, que tem como
objetivo melhorar a vida de pessoas com deficiéncia.

Para isso, trabalhard em equipe em conjunto com outros colaboradores/as e o/a promotor/a
do projeto, ao longo de todo o programa.

Concluidas as 3 fases, os nomes das pessoas colaboradoras serdo incluidos nos créditos, da
mesma forma que o nome do/a promotor/a do projeto. Além disso, a Secretaria Geral Ibero-
americana emitird um documento atestando sua colaboracdo com o projeto.

6. Cobertura de hospedagem, alimentacao e traslados

Durante a atividade presencial, o Laboratdrio de Ativacdo (22 de novembro a 3 de dezembro
de 2021), a organizagao cobrira as seguintes despesas das pessoas colaboradoras:

e Para os que morem no Estado de Guanajuato, a organizacdo arcard com as despesas
de almoco e lanche nestes dias.

e Para os que morem no México, fora do Estado de Guanajuato, a organizacdo arcara
com os gastos de passagem aérea, hospedagem, alimentagdo completa (café da
manhd, almogo e jantar) e traslados do aeroporto ao hotel.

e Para os que morem no exterior, a organizacdao custeard as despesas de passagem
aérea, hospedagem, alimentagdo completa (café da manhd, almogo e jantar) e
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traslados do aeroporto ao hotel, e custos dos exames diagndsticos de COVID 19
realizados em Guanajuato exigidos pelo pais de origem. Por conta propria, estas
pessoas deverao se informar sobre os requisitos que as autoridades mexicanas exigem
para a entrada no pais, tais como: visto (se necessario pela sua nacionalidade consulte
aqui), exames diagndsticos de COVID 19 ou outros requisitos sanitarios. Por outro
lado, a organizagao solicita de forma obrigatdria, possuir um seguro médico durante
a estadia no México.

7. Resolu¢ao da chamada

7.1. Comité de selecao

O comité de selegdo estara composto pela equipe de Inovagdao Cidada da SEGIB com o
acompanhamento da equipe de mentoria e da equipe do IDEA GTO.

7.2. Critérios de selegao

Na sele¢do de colaboradores/as, o comité levard em considerago:

Conhecimentos e experiéncias de acordo com o requerido pelos projetos.
Disponibilidade de tempo? e grau de motivagdo.

Para a participagdo nos LABIC, a diversidade étnica, funcional e de género é levada em
consideracao.

7.3. Obrigacdes das equipes

As equipes se comprometem a compartilhar com a organizagao a evolugdao do seu
trabalho e/ou qualquer modificagdo que afete o mesmo.

As equipes se comprometem a que os gastos que realizem, para o desenvolvimento
dos projetos, sejam previamente aprovados pela organizacdo e comprovados por
meio de nota fiscal. Os gastos nao autorizados ou ndao comprovados serao custeados
pelas préprias equipes.

As equipes se comprometem a participar de todas as atividades do LABICMEX
convocadas pela organizacao.

As equipes se comprometem a cumprir com as normas sanitdrias estabelecidas pelas
autoridades de salde em relacdo a pandemia da COVID-19.

Os projetos realizados deverdo estar sob licengas livres que, no minimo, reconhegam
a autoria. Vale ressaltar que as licengas livres permitem aos seus autores a
possibilidade de que o projeto que passe pelo LABICMEX possa gerar receita como

2 Lembramos que as fases 1 e 2 sdo online cujo cronograma ser4 previamente estabelecido. A fase 3 sera presencial (de 22/11 a 3/12) para a qual se requer total

disponibilidade durante o periodo.
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parte do seu modelo de sustentabilidade econdmica. Para obter mais informacgdes de,
por exemplo, licengas Creative Commons, ver: https://creativecommons.org/licenses/
e Finalizada a Fase lll, as equipes selecionadas se comprometem a:
o Entregar um relatdrio com os resultados do projeto.
O Preencher um questionario sobre o impacto alcancado, dentro de 180 dias.

7.4. Limitagao de responsabilidade

A organizacdo ndo é responsdvel pelos dados ou contelddos que os participantes possam
utilizar. Assim como também ndo o é dos direitos autorais ou aqueles direitos que
correspondam a terceiros conforme as respectivas leis de cada pais.

A organizagdo nao se responsabilizara por furtos ou extravios de bens pessoais, nem por
danos fisicos a pessoas ou doengas contraidas.

A organizacdo se reserva o direito de retirar do programa as pessoas que considere violar o
codigo de ética do LABIC. A resolugdo da controvérsia ficard a cargo da organizagdo.

A participagao no LABICMEX nao representa qualquer vinculo empregaticio com a SEGIB nem
com as demais instituigdes que integram a organizagao ou apoiam este processo.

7.5. Interpretagao e modificacdo aos termos desta chamada

Os membros da organizacdo poderao realizar esclarecimentos, modificacdes e interpretacdes
qgue considerem pertinentes.

Todas aquelas circunstancias ndo previstas na presente chamada serdo resolvidas pela
organizacao. As decisdes, qualificacdes e resultados tem carater definitivo.

A participagdo na presente chamada supde a aceitagao de todas suas bases.

FORMULARIO DE INSCRICAO
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